


ТЕМАТИЧНО РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ
КОМПЮТЪРНО МОДЕЛИРАНЕ 

3. КЛАС






	Уроци за нови знания и умения
	НЗ
	16 часа

	Уроци за упражнения и работа по проект
	У
	11 часа

	Уроци за затвърдяване на новите знания и обобщение
	О
	3 часа

	Уроци за диагностика
	Д
	2 часа






	




	Месец
	Седмица
	Тема на урочната единица
	Очаквани резултати от обучението
	Методи на работа и дейности
	Нови понятия НП


	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)

	1
	1
	Знаеш ли нещо за Скрития свят?
НЗ
	Обяснява здравни норми при работа с дигитални устройства
Знае, че устройството може да изпълнява различни задачи след задаване на точни и ясни команди. 
Знае, че чрез устройството може да се извършват определени дейности само ако е инсталирана съответна програма. 
	Запознава се с новия учебен предмет.
Въвежда се в сюжета.
Дигитални устройства
Разглежда налично дигитално устройство.
Запознава се с компонентите на дигиталните устройства и някои изисквания за работа с тях.
	дигитално устройство

	2
	2
	Кой живее в Скрития свят?
НЗ
	Познава основните проблеми, свързани със здравословното състояние на човека, използващ дигитални устройства. 
Прилага правила за предотвратяване на физическа преумора и травми след продължителна работа в дигитална среда. 
	Организира правилно компютърното си оборудване (добра светлина на екрана, добре поставени входно и изходно устройства, добро разположение на стол и бюро, безопасно ниво на звук).
периферия
	
клавиатура, мишка, екран, принтер, тонколони

	3
	3
	Аз в Скрития свят. Правила
НЗ
	Прави разлика между дигитална и физическа идентичност. 
Познава основните заплахи в дигитална среда.
Прилага правила за реакция при заплахи в дигитална среда. 
Знае, че не трябва да предоставя лична информация при комуникация или работа във виртуална среда. 
	Запознава се с основните заплахи в дигитална среда. 
Научава се как се реагира при заплаха, когато работи в глобалната мрежа.
Създава личен аватар в среда за управление на учебния процес. 
Работи във виртуална среда. 

	online регистрация в средата

Потребител
Потр. име
Парола
Аватар
Символ


	4
	4
	Тайният език
НЗ
	Познава основните понятия и умее да подрежда инструкции (команди).
	Представя движението на обект по мозайка чрез блокове.
Движение в мрежа
Движение в мрежа за образуване на дума
	Команда

	5
	5
	Движение
У
	Може да изпълнява движение според предварително зададени условия в мрежа или мозайка
Дава примери за сложни действия, съставени от поредица от последователни стъпки (алгоритми).

	Движение в мрежа според условия

	

	6
	6
	Посещение при приятел в Скрития свят
НЗ
	Познава елементите на визуална среда за програмиране.
Познава работното поле на конкретна визуална среда. 
Знае къде се намират отделните полета за промяна на характеристики на герои. 
Ориентира се в цялостния прозорец на визуалната среда. Различава менюта и бутони.
	Извършва действията плъзгане и спускане на блокове в адаптирана визуална среда.
Подрежда части от цяло изображение във визуална среда.
	Среда за програмиране
Меню
Бутон


	7
	7
	Движение в Скрития свят
НЗ
	Представя движението на обект по мозайка чрез блокове. 
Определя вида на блоковете.
	Познава различните блокове за движение. Подрежда блокове в указана последователност.
	Блок
Команда
код

	8
	8
	По пътеките на Скрития свят
НЗ
	Може да прилага знанията си при самостоятелно решаване на задачи.
Може да комбинира блокове за движение.
Задава позиция на героя върху сцената. 
Поставя героя в различни начални позиции и го премества при необходимост.  
Описва познати геометрични фигури от различни начални позиции. 
	
	Наблюдава настъпващи
промени при движение и
прави изводи.
Използва блокове за 
движение комбинирано.




	Позиция

	9
	9
	Придвижи се! Обърни се! Завърти се!
НЗ
	Познава начини за усложняване на движенията. 
Работи с предоставените от средата бутони и блокове за решаване на поставена задача. 
	Движи героя по проста траектория, указана от декор.

	Информация
Файл
Папка

	10
	10
	Стигни до края и се върни обратно!
НЗ У
	Познава различните блокове за движение. 
Умее да подрежда блокове в указана последователност. 
 
	Придвижва обект до фиксирана цел и задържа героя на сцената с обръщане при достигане до края ѝ.
	

	11
	11
	Библиотеки и колекции
НЗ
	Познава вградени в средата колекции с костюми. 
Създава костюми на героя.  
	Наблюдава настъпващи промени при движение и прави изводи.
	костюм

	12
	12
	Един юнак не стига!
НЗ
	Задава нови герои и ги избира от ресурси на програмата.
	Познава и манипулира характеристики на герой с бутони за копиране, намалява и увеличава героя.
	Графичен редактор

	13
	13
	Празен гардероб – пълен гардероб
У
	Променя външния вид на герой и създава нови костюми.
	Работи с вградения в средата за програмиране графичен редактор.
	

	14
	14
	Подготви се за различни ситуации
У
	Задава и създава нови сцени.
	Работи с графичен редактор и подрежда блокове.
Синхронизира движенията на повече от един герой с нужното изчакване.
	

	15
	15
	Разкажи ми!
НЗ
	Познава местоположението на българските и латинските букви на клавиатурата. 
Задава текст, който да се изобразява в текстово поле, свързано с героя. 
	Въвежда текст от клавиатурата.
Избира подходящи за целта блокове.
Създава истории по зададен сюжет.
	Клавиатурна подредба

	16
	16
	Смело напред!
О
	 Подрежда блокове за движение  на обект за образуване на думи.
Спазва правописни правила при работа с текст.
	Сглобява код, променя стойности в блоковете, рисува. 
Работи с предоставените от средата ресурси за решаването на поставена задача.

	

	17
	17
	Какво постигнах до тук
Д

	Комбинирано използва блокове за изпълнение на задачите.
	Работи с текст,  програмира движение и синхрон при движение на героите.
Следи за логиката на действието и го пресъздава чрез необходимите блокове.
	

	18
	18
	Входът към Скрития свят
НЗ
	Конструира циклични действия. 
Използва блок за повторение.
Дава примери за повтарящи се действия от ежедневието. 
	Определя последователността, която трябва да се повтори, за да се моделира действие във визуална среда.
Определя колко пъти трябва да се повтори дадена последователност. 
	Повтарящо се действие
Цикъл 

	19
	19
	Тайната врата
У

	Сглобява крайна последователност от блокове, реализиращи цикличен алгоритъм. 
	Определя колко пъти се повтарят действията от цикъла.
Построява цикличен алгоритъм по дадено задание.
	

	20
	20
	Препятствията по пътя
У
	Сглобява крайна последователност от блокове, реализиращи цикличен алгоритъм. 
	
Изпълнява задачи за циклични алгоритми.
	

	21
	21
	Застиналият свят
НЗ
	Запознава се със света на анимацията. 
Създава кратка анимация на хартия  и  кратка анимация във визуалната среда. 
	Създава кратка анимация във визуалната среда по задание.
	Анимация
Кадър


	22
	22
	Дългото пътуване
У
	Извършва циклична смяна на герои, костюми и декори.
	Планира и подготвя ресурси за реализиране на художествена идея.
Създава анимация по задание във визуалната среда. 
	

	23
	23
	Продължавам по пътя
У
	Прилага усвоени техники за реализация на циклични действия.
	Прилага наученото.
	

	24
	24
	Помощ за омагьосания приятел
НЗ


	Създава нов герой.
	Редактира и рисува нови герои и костюми и циклично сменя герои и костюми. 
	

	25
	25
	Първа среща с магьосника Бъг
НЗ
	Работи със звук във визуална среда.
	Познава средствата на програмната среда за възпроизвеждане на звуци. 

	Звук 

	26
	26
	Магьосникът проговаря
У
	Комбинира звук и текст.
	Задава последователност от звуци, които да изпълнява героят. 
Синхронизира текст за мисли, говор и звук.
	

	27
	27
	Преобразяването на магьосника
О
	Използва кадри на gif анимации за костюми на герои.
	Чрез екипна работа, във вид на състезание между два отбора създава анимации.
	

	28
	28
	Обърканите кодове
У
	Използва и комбинира изучените техники за решаване на поставена задача.
Открива грешки в код.
	Открива грешки в код, променя кодове.
Посочва правилно подреждане на блокове от множество отговори.
	

	29
	29
	С песен е по-лесно!
НЗ
	Композира мелодия.
	Създава код за  изпълнение на песен.
	

	30
	30
	Сподели с отбора
О
	Планира и подготвя ресурси за реализиране на художествена идея. 
Създава собствена анимирана история. 
	Съставя план за приказка, определя ресурси – герои, декори, музика, връзки, текст.
	

	31
	31
	Кой в какво е най-добър?
Д
	Проверява се степента на усвояване на знанията и създаване на нужните умения.
	Проверява степента на усвояване на знанията.
	

	32
	32
	Нека всички знаят!
О
	Споделя готовия проект на определени за целта места в интернет. 
	Публикува проекти.
	





1

